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Bİ RATEM Sİ arrim ; 


erreğin EmiLEmİ VE eklerken string verilmesi sonumu ortaya çıkabilen 
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e e değimkemi cimaz m EEE İZİ : 
vepi Leri karak terler TURLARI iy a 
kalışmaz. san karak Make) 
Birine kLemirsia bul z ağa ağ 
V & bez 2 İkem risr. eld 
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gi LAR eki Hİ KE — 
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1 DME Ak'a Spa amı 
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K eli skensTNKEY diz : 
j  TNKEY go amda bazılar fenkeliem tuzum rumanazını verir. RL pi 
© yazıp RUN edim ve çezitli fonksiyon tuşlarına bazırı. Ba stığınız 
A e asarda çeşitli sayıların akrandarı Geç Liğiİmi yöreceksin sp 
i Hiçbirine bazmazssnhız Ü elde edersiniz. Ol-Bınormal/5HIFI e iie 


pa Ky im FRINT INKEY 
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Emir ii 
Fermat e Değişkenli TN 
LuRsor ur o anda bulunduğu eN mumarazını verir. Bu sayı B ile Ee 
£ rasında olamaktır. Kullanılma aksi Mo ATM) emi ile olim, ya 
— Berremığim PALMT ATEK ,LAMAN A "Lommocopı 
Sl eceli olen satırın 5 : 
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a : MEM ü 
İm Pena > EMİ yl 
e yil baml emmi ktllmamılarsk ierirmie em bazi 
emrinin kullanılmaz İN aranızı EN 
© çÇ yaramadı karakterler de prom 
b lanabhilir RAM'dan alma ler Mazm— 

, bl imemiz mlamimlmı delimi im ilemektir. 
MU Emir » PALSE 

nr e PALSE sayı 

e bu emi gördüğü Lİ | ii kadar senle bekler ve 
ir adla PETİLEFMŞİ. bir strirm belirilimimme batpmi ekrdimn aze, EMİLE ti 
NN ml. Baric'te FOR X yapılabilen boşluklar va 

daha kole peoramlammız irsimir. Örmeğim & Lİ 


MLE © 
i iğ PRINT © BANIYE BEK i 

ik > PAJSE 2 8 

AE mi PALSBE ODIMDIDE AMNİYE BEKLEYELEDİM" İM a 
ie Dikkat edilmezi yet i gey PALBE emri ile String arasında bir başlik 0 
almanı gerektiğidir. örmeğim PALSE "BEKLE" Çiğ emri hatalıdır. sa 
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e Tapkı GRAFHILE emi gibi bu seferde “Emmi Ürterfame Up” diye tahir 
...» Re el aim & ME 
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Sıralar em zon verilmiş error işazızımı iemidem vepdir 


Ni BE SAPA ve SELURE 
Ma SECURE zayi 
Bu iki emir programdaki barı satırları igtermeyen kişililerden ; 
“. önzelikle LİST edildiğinde grülmezi izi Faz geri satırlar 


re Prooram azını bittiktem sonra DELLRE İH e 
i satırların gör ürmez hale GEçmEzİ sağlanır. Örnek 4 
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i Format : NİEELAY Nİ 
dey, Perkzlie Tlplaına key emini kullanmak çeplitli emlemlar yüklemliğ— gi 2 
va seniz bu turların zon durum görmek içim bu emmi veriniz. 1 OĞAN 
b Yen eğ 
ie Emir Oo: DUMP Mr 
z | Format $ DUMF elle 
Tüm değimkemlierim ömmirimler hariç! o anki değerlerini gözterir. İsmi 


© Emir O: FIND © 10 


“Ti mat FİNN kerskterler 
veğiiğei Tüm ie ii içirme bazı kelimelerin, örneğin bir değişkemim, beril 
m satırlarda geçtiğimi görebilmek içim bu emir kullanılır. Ulyelim Ki 
e oParmramcaki ri BUTO'ları bilmek a PINLULLTL dediğinizde v 
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WE zinde göürtermels aa. Böalere programın işlemezi sırasında GlUE rab Ee e. 
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© BR FOR Telmh Tü —i STEP —i ir. 
1 FRINİ EĞ şiş şSRiLi i 
al NLAT İ3ENDİ 
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>” , dn LTE Eği 
— PR 
ie GHAPİIK EMİRLERİ LE KLEİLE Sİ e 
e Herm emmim akazırmin görülerek MODE üm 
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4 velY ile ği ei 


ipi 
Hi si liz Lemi ij rağ SARE ED ETDİM 


ille şer İZEMY uzunluk ları verilen dörtyemi e ir 
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arial aretleri madurda: DİRL—E ise büyük FELÇLİ haiz Şiz Dalları la NE 


Format e BERLEN Koi Bees 


hulticeler veya normal mode'da karakter veya sprite şeklini program 
Wire kolaşlıkla olüzturebilmek için kullanılır. Bu izlemle Feder bıaiyi — 
gimin Mapılacağımı kodi belirler, 2 


felek ii 


Leştirilmiz olan 
hareli MEmle 


GEEK ir i 


Satanları di 


pi DON yen Pm ER 3 Dr ei Eğ erlidirm. Teri Fn ? leri 


BAL olarak verilmesi gerekir; değişken olmaz. 


: BESLEN 


Normal sprite 
— iğ —— ap par ite 


ven Hİ mataır İbrpaızm ie 
, belirtilen adrerten iti“ 
içim blok rumarazı çarpı Ba 


tür. Hara ğa | sims ö ekran kodu #E'dir. Elok'em ve ekran EZ 
e arık aml ar —pd si kitabında vardır. E Ilanılahi lerek bildik rem 
zo İm-ik, ii 
Marekter gi 
ir tem i 
alanıre. 2 iğ 


Ap Lami A x 


» Baslik e a 

: iNermalder çizgi il eri İorda) İ rimaralı renk SY İyi 

Mİ p İİ iii e Arm P EL ii? uk si : bap 

3 E Famanmlı Ferik yyl 

: 3 rumaralı renk iz yi b Dİ 
sağıdaki örmek program LD . ar ag alik igarse- e; 

dimi önce mopmal görümüz Yi mil z gö in değiztirmekte © 
i Pirumez PİER Bm İKİ bir daha Lale isterseniz. 


iğ MEMALED İLAM EM İdem 


ÖB..EEER.. 
ÖB.ER..EE. üi 
a8 m.EBR..... 3d 
im.EB..... gi 

CS R.EB..BE. e 
GB » ERER, > 


e 
NESLÜME pale İLE 


O Bi BEB....BE 


ke 
SEBBEBE 

3. . EEEBE 
EBE. .E 


ta ME van elemli erdi özelik ml time 
j Ne ile belirtilen sprite'in hangi blokta olduğumu, rengini, el 
i karakterlere göre önceliğini dİsharkada, Bebörme) ve haryi geefi 
© Oda oluşması gerektiğini iğs»mormal, İs? multicoler: saptar. MOB 1 
â Kğ bazluk olmalıdır. g> 


2 biir 
08 Mi mat e biiTER FEŞİLE He idik uy zon ME LL HAL EMRE, HLE 


© Natsu belirtilen emite'i ilk x, Yider a X, Yiye belirtilen hızla M , 
Pm. en hızlı, 255 er uavaztır ölçek ies sEpmite'im hangi yönlere 
j genişleyezeğini belirtir. Uğınermal, İ:x a Bey yönünde, 3: Ref iki 


LAL Serim gigi 


ni ein OPP e Vi 
Format E BİLE DEF Fy si 
Mal'mu verilen zsoplite'ı görünmez impem. MEB iie DEF arazı benlik. O 


: 


Emir 3 BİL LELMİDİR yy Ai 
Ee RLOUMUR mo çu ,Büyülime hi e Za 

öprite'i bulunduğu yerden X, Y konrdimsatlarına götürür. Gerisi MWE e. 
gibidir. © 


iy 


Mw MELİ Gi 
Em gri i METE sezi ni — | 
harılimazı gerekir, Hol Bi ize 


Şi j 3 
ize Epmliiee-ekram çarnışmazı Kerirmi edilir. 


Bite enrite cârpısması, gi 


Emin limiti il 
OPesmek po İLMELE LİR vel m a 
e e ri emrindeki 


i Si iski koda göre ekranla PL arazırria bak 
i KLRLARAĞA: ves sprite moli ile sprite ri aramırsim SÜMER Ermi pmpa gi 
© ŞAVRLAMRE. olim olmadığını saptar, Çarpışma varsan gorme EB YALER i alum, yy a 


Emir OE Âİ Me 


> Format 1 Li mey Eb 
ç Verilen kalan, satırdan iti z Ağmati i e er 
eN BA” çemekte mümkündür, selek 3 Lİ EE ir, PRİNT AT p 


o DEE, Baş *DÜMMEMİRE EA” bem DAA 


e llemimnilir. 


Ğİ mnif ENİRE va 
e nt SG LENİRE liste ye ii. 
<  Bimı primi emmi gibi kullanılır. özelliği arkanırda gelenleri PRİNT 
m GEMİ “gibi sestir bazırdan değil ds satırı ortalayarsk yammamıcdır . e 
“yazma islemini bitirdikten zora otomatik ERETURN) uzpmaz. Bu nedenle ) 
Oi yazılacak bir BEL Fesmei arkazınma eklenecektir. Bu istemi 3 
LENTRE emi kullanıldıktan sonra bir PRİNT yazmanın yananı olazaktır.. 


os FAB 
Por se ye emi ezim Zip ği Mya 
Sierirem'i EB a 
o dü PRİNT BU a” çiğ 
ozi BŞDUPK BALIK ,5 SAaPRINT BEŞ 


mir VERMESİN İİ 


işkeriNeT stringi”, “sirirgi”',yeri , 
en yerden itibaren string ye gerleştirir 
Ar a Z e Badede el 


-" 


rı 

» INBERT a 
— DeğişkensINE SERİ stri Eyi ie ei iri # ş şir - ğe 10 : 
Siran2! ii belirtiler li itibareri siringi'e e 
ozluğa sirinyi'i koyâr. Badeye proyram içinde kullamılabi 


ağ» 
l Si aş 


: PLACE Te 
i DeğişkensPLALE(« 'strirngi', etmingE' yeri VE 
imyl'im, strirgl'min içinde "nerede olduğumu gözterir, EBmlere pr 


kullmalabilir. 


Ö Emir Os USE 
Pormak e LEE dyan ği 
ay Ni miydi LİLA ii erir EKLEMİ 
eklirde yaplla— 


Z KM Fıba, Tem çi 

ormatımla İZB.BI olarek BELLA. 
disik k mp lap kor ani 

İRGİL müm 


zil ii örneğin 1 SE7 LI 
: ld iz rare etlerinin Sipan 
3 


Pazı leğen ve 1 ap öncesi İde yazılır. ÇE 
Memi LDENİRE gibi otomatik e. 
v A 
U 
Emir | | 

uv NN ki ii Ş EE i 

omJLİi'i emıi'im böler ve vircildem scoryazımı BİLA, “si 
© OEmir VAR 
MM rm : DeğimkemmE SÜRLEMLİ pal 

bayıl ile”zaşı: arazınıda maıtıkzal EXÜR izlemi yapar. | e 
- ği 7 yi 
En P 


e İM 
» 


i Yirmiildern BORDEZLMI velimj ik, 

: La e 

EMİP 2 BİLİR sig, 

Format £ DeğirkemeMiililemini gali veda 
kl eayız'işe böler ve kalanını Verir. İliği 
ui 

EMİP 2 : Ja 


Perma > ge 


iler İrez gelen © barsmaklı ikilik siztemdeki EALILUIL hesaplama 
Sağanıgp1122  Kipmpnpj l28 gibi. ikilik sirtemde sayılar Gi ye 


en 


BLELİMDEZ 

BURUMUZ renki renki rem renkâ 
gtendead (aler tabir edilen mml'a geçilir. Eti mein be karmik lep 
BİK demin repginse canin olabilir: 


: 


İ £ Normal zemin rengi. Remkz : SHİFT-karakter'im zemin rengi 


ers-karakterin remin zengi. Remkâ SHIFT-revers-karakter? 


şe 
EE bağınsı # olar : 


» 
.i | N 
“ e e 
0 bi Rİ a 
ye | Li at N“ 
i ,* in : 


vg DOLGUR çerçeve rergi, ekran rengi ge 
MARA ,çerçeve rengi: POEE 33221, eirsn rengi gerirs geçer 


LEY 
li 


“Emir E bn BAE ÇİL elalem çekili MİHRİ, RMLEMİİM, bie. ş Lie 
Emma ; Emir emtir, kalanı, HM salma çıplizumıLLğu 
vi Smtp VE ae Çİr Edürülenek simmim EGİ i 


ini belirtir. Bu emir Ç 


> ğa ijazı ekranmırda geçerlidir. Bu alam emin ös görede lığı e 
Mpile.'ber emrin arkasında E varss boşalan yere boşluk uazilır. Dolaşısı 
ile o alam bir süre sonra bogalmış olur. Eyer MH varsa örneğin UPM emrin | 


de yukanıda kaybolan satır azağıda ortaya çıkan. 


Emir ri 
Ermak E bi Ri smtair ş ERİM Çeek, SELARLİLEĞLA LEE LLARA, İzi 


“mi diet KÜŞEE 3. ve uzimlukları verilem ciö e MN alamı vepi lem eitrmmy 
Dk e kodundaki. cara terle daldımılır. Aârmek cia i ise ami a 
LİE 


vi alam b ” hi 
iğ # bir renge nEahin değilse dörimeminm bir LA EN “gi EN 


lr ECO 


— Fesemak E FESA markam kalem MetemtahLğta ilekimtami tiği ez ve 
e PLMR gibi sarmak “ilem alam belirillern renkle dakdemsmlırm. "Es 
“Emir el le | 
“yg mat EB ETLİ eştir ŞERİ Mİ ş İLERİ YİN AĞLI şii LEELİ :İ LALA, İSrari ERİL v» 
EPDM m EDİR emimidierimim ikizimirim ALL Bİz Hİ aa A. id Nİ 
“ ai! 


Emir ELAEH sp 

Format ş FLASH remks,hlz A ağ 
Ekrandaki karakterlerden verilen renge EBhİ po alamların belirtilen e KA 

sa Mamlın Etrmelerimi sağlan, İ 8 ita 


ERİK : HATLERPEY vag 
Format : HADLOPY eli 
Meemml azı ekranını Prirber'e bazan, 


vape $OTMM li 
Format BOERRİ eekım  kmim HŞMeLEELEYİLAĞL, kek EELEİLAĞLA : 
İri kanında verilen alanı nsgstif hale getirir. 


FİTRE 
MLRE makam gmlemi Metimtmirağm idelimtmildiğii lm re i 

işemi igemede bir ki öpugi! 
alanını sr ara tama— 


? e at 
Hani we vemtıri, MD LEĞİ bi uzunlu larla belirlenen alanın 
sanı. çıkarır. #reak dikkat edilmezi gereken del emi 
La sığması gerektiğidir. 


L 


REV kanali aiet,ikirmi #dMez 
azı ekranını belirtilen zle i a Bedis 
EN Eğe pale, DİKEATİ kemali m 


N EY 
4 ti la Değisk ppm İY 

m ÜYETİLE ei Rodi VERİR, EB 
© Geşın adla FIRE'a da bazılışmsm bu 


El emir SİPENX 
Format : DeğiskensPENi 
L.LEHİPEN FP em amk Ykmordiımmatırıi venin. 


Emir Sİ -ENY 
© Fermat E ÜsğişkerPENY 
r” WEHTPEN'im m anki Y-koordinstını verir. 


zn br 
5 ld m Pomak E PİYT ür 


AY is pa b takı PALM Ef'irm GETİRİ verır  ONu iie hai maribı £ 4x4 55 EN 
tl ven İs. 


© Ç Ç ietereiği belirtilir 
PE t 

“a Me mir 0 e VOL 

| O Fesmak p ME pi 
a, ri Ni ike halirtiler ki ini mmliğimi e ie pi e e ei 


© Emir Oo: HAVE 


ves kya MEYVE sez,ikilik sayı > 
- beli iiler'ceze (İ—lı, S basamaklı ikilik sistemde ışmarılmız © mize 
“av tr Gali Emi ijazılır. Bi BAŞIMI Gİ tLedlağli İsi mit'im bir GEY vii 
vardır ye zu mulamlara geliri ap 2 

: 3 ii ate siymal ? ii Birer emlzmitlern ; ee reyiz ahılatırırı : So E temek kit me 
Wa 4 po tiygem dalga; 2 io Eemteres dimi dalam, & 3 "darbe kare dalya, DA gürültü. 
ye li 


- Meri 
ir EMİF : EMYELLİPE vi İşe 


b Format £ ENMYELUPE mer Alım A et 
z Belirtilen serim zama bağlı gidişini belirler, Aâ,l,z,R ile sırım Ali 
e 4ı bileli D-pd'tm el kitabırsdn balebilirsimiz. 2, Bağ 
NE » 
e 


mir po METZ 
p » MUZİK Siçü,Etrirğ 


Ferma 
ein Veriler string içimdeki notaları verilen müzik ölçüzüne göre hatır 
ği Osınma yerleztirir. Eiriryi'in içindekilerin sılamları söyledir : -. 
“zy ii GHİPRTALLA/HÜOME sayı: Bayının belirttiği zeri siler ve gelen ppt 
arı o sez çalar. Her string'in ilk karskteri olmalıdır. 3» 
ETA i/le'lik, EE: LL Ce KL pa » ral 
a: İa'lük, FE : 4'lük, F7/ ş i/E'lik, FS 
Fonkzluyarı "tuzları ile rita | uzunluğu ver 
ns LALA sekilde reyka Ve gtav EMİLE veli 
“arasıdır. Mba go Us bü, os RE, a Mide 
li GSHIFTADLA/HOMES5 ile bitmelidir. 


Ni : Play izel 
KN MUSİC ile belirlenmiş parçanın çalmasını sağlar. EĞ 
parça çalarken proyram carl ve parçanın "bitmesini bökler, e 
rka plamda çalar ve proyram izlemeye devam eder. Eğer bu E 
g1 durdurmak isterseniz PLAY A emrini veriri ei ig 


ii 


...... 
hi 


